S K Y G L O B E   3.6   October 15, 1993

(краткий перевод)

Эта копия легкой в использовании астрономической развлекательно-образовательной программы является «evaluation» («оценочной»). Она распространяется как «shareware». Но если программу зарегистрировать с оплатой 20$, то можно получить:

– более полную версию программы, имеющую в своей базе 250000 звезд (а не 29060, как в этой «оценочной» копии); отпечатанную инструкцию;  прочую поддержку.

Кроме того, поощряется копирование данного “shareware” пакета программ всем, кто в нем заинтересован при условии не вносить изменений в любой файл комплекта (Also, you are encouraged to copy the entire shareware package and pass it around to anyone who may be interested, as long as you don't change any of the files and at the very most charge a small media and handling fee).

Инсталляция и запуск SkyGlobe сделаны простыми и легкими. Достаточно скопировать все файлы в один каталог на жестком диске и запустить “.EXE”-файл. В инструкции сначала идет краткое описание функций, затем более детальное.

Mark A Haney

Roscommon, MI

Содержание
21
Файлы комплекта SKYGLO36.ZIP:

2
Краткое описание SkyGlobe
2
3
Запуск SkyGlobe
2
4
Краткое описание функций SkyGlobe
2
5
Структура окна программы
3
6
Выход из программы
3
7
Что отображает программа на экране?
3
8
Регулирование количества выводимых звезд
4
9
Регулирование масштаба области просмотра («Z” – “зуммирование”)
4
10
Высота и направление просмотра звездного неба
4
11
Регулирование направления и высоты
4
12
Установка времени и даты
5
13
Отображение планет и их движения
6
14
Настройка линий и названий
6
15
Специальные клавиши (команды)
8
16
Настройка координат места наблюдения
8
17
Поиск и фиксация небесных объектов
9
18
Отображение рисунков объектов
9
19
Просмотр прецессионных изменений
9
20
Печать экрана SkyGlobe
9
21
Изменение настроек среды работы программы
9
22
Ввод точных значений
10
23
Некоторые вопросы и ответы
10
24
Источники
10
25
Глоссарий
11



Инструкция и сама программа “SkyGlobe” создавалась в 1989-93 Mark A Haney SkyGlobe and CircumSpace are trademarks of KlassM Software, Inc.

1 Файлы комплекта SKYGLO36.ZIP:

SKYGLOBE.EXE    Главный исполняемый файл

SKYGLOBE.DAT    База данных звезд, названий, границ и A-Dec-линий

SKYGLOBE.TXT    Учебник на английском

README                  Краткая информация о загрузке, запуске и регистрации

ORDER.TXT            Convenient order form

OVERSEAS.TXT     Информация о регистрации

VENDOR.TXT         Distribution-инструкции

FILE_ID.DIZ            Стандартный комментарий к ZIP-файлу

2 Краткое описание SkyGlobe

SkyGlobe версии 3.6 является быстрой, удобной и легкой в использовании развлекательно-образовательной астрономической программой, работающей в DOS-окне. Она позволяет рассматривать звездное небо над выбранным городом (из двухсот предлагаемых) как по текущей дате, так и в прошлом или в будущем с учетом так называемого “шатания” Земли в цикле 25800 лет (точнее 25776 = 71.6 х 360), называемое “прецессией”. А также позволяет просматривать орбиты планет.

Данная инструкиця состоит из двух частей – сначала краткое описание функций, затем их более полное описание. Есть раздел “Глоссарий” разъясняющий некоторые астрономические термины.

3 Запуск SkyGlobe

Для запуска SkyGlobe надо открыть ее каталог и запустить файл SKYGLOBE.EXE на исполнение. После запуска (в DOS-окне) будет показано звездное небо по текущей дате и времени. А также будет выведено информационное окно с сообщением об авторе программы, которое закрывается после нажатия на первую любую клавишу.

4 Краткое описание функций SkyGlobe

Управление программой SkyGlobe выполняется нажатием или одной определенной клавиши, или нажатием ее же в комбинации с одной из регистровых клавиш. Краткий их перечень показан в правой верхней части экрана (CapsLock должен быть отключен!!!). В частности:

1. “A” – для запуска авто-пересчета картинки звездного неба по 5-минутному интервалу времени (показывается в левом верхнем углу).

2. “Shift-A” запускает пересчет звездного времени в прошлое с интервалом в 5 минут.

3. Повторное нажатие “A” останавливает пересчет звездного неба. (Но если движение не останавливается, то это значит, что указатель мыши сильно сдвинут в край экрана дисплея. Т.е. для остановки движения звезд надо вернуть указатель мыши в середину экрана  )

4. Нажатие на “+” увеличивает количество отображаемых звезд.

5. Нажатие на “-” уменьшает количество отображаемых звезд.

6. “Z” – увеличивает просматриваемый участок звездного неба. (“Shift-Z” – уменьшает)(Общее правило: использование клавиши “Shift” с клавишей команды приводит к ее выполнению в обратном направлении).

7. “M”, “H”, “D” или “T” – изменение Месяца, Часа, Дня или Времени (в минутах) в будущее. (Отображается в левом верхнем углу экрана).

8. Комбинация “M”, “H”, “D” или “T” с “Shift” изменяет выбранный параметр в обратном направлении (в прошлое).

Замечание:  Можно изменять также Год (Year), Столетие (Century) и Тысячелетие (milleniUm) с помощью клавиш “Y”, “J” (как “Jump a century” – “прыжок через столетие”) и “U”.

9. Нажатие “N”, “S”, “E” или “W” изменяет направление просмотра звездного неба (которое оказывается внизу экрана) относительно сторон горизонта (т.е. – на Север, на Юг, на Восток или на Запад). Нормальный вид – “Север” внизу (угол направления просмотра = 0°) (показывается в левом верхнем углу экрана).

10. Стрелки “вверх” или “вниз” смещают угол обзора горизонта на 5° (“PgUp” или “PgDn” изменяют на большую величину) в пределах от 0° до 90° (показывается в левом верхнем углу экрана).

11. «С» (или «Shift-C”) добавляет (убавляет) линии созвездий.

12. Задействованы все 12 функциональных клавиш (от F1 до F12). 

13. Можно выполнять поиск различных объектов на небе (планет, звезд, Deep Sky Object (DSO) или других с помощью клавиши “F”, выводящее список объектов для поиска.

14. Для фиксации («Lock”) планеты в центре экрана нажмите “L” (или правую кнопку мыши) после ее выбора в списке поиска объектов по клавише “F”.

15. Если при этом нажать на “А”, то включится просмотр движения этой планеты по звездному небу.(Повторное нажатие “A” остановит движение).

16. Нажатие на “Esc” отключает фиксацию (“unLock») планеты.

17. “P” позволяет распечатать экран просмотра звездного неба на принтере.

5 Структура окна программы
В окне программы кроме звездного неба отображаются:

 – в левом верхнем углу – разные текущие данные о точке и времени наблюдения, а также данные по работе программы (“Параметры”);

 – в правом верхнем углу – список доступных команд (“Помощь”);

 – в нижнем левом углу – координаты положения курсора мыши.

“F1” – вкл/откл «Помощь» («Shift-F1” – укорачивает/добавляет список).

“F2” – вкл/откл «Параметры» («Shift-F2” – укорачивает/добавляет список).

       («Ctrl-F1» или «Ctrl-F2» – укорачивает списки порциями).

Координаты положения курсора мыши включают:

 – Высоту (“Altitude”) и Азимут (“Azimuth ”), RA-Dec-координаты и имя и звездную величину звезды, если курсор попадает на ее изображение.

«F11”  вкл/откл окна параметров курсора мыши.

6 Выход из программы
Нажатием на “Q”, “Esc”, “Ctrl-C” или на “Alt-X”.

7 Что отображает программа на экране?
Во-первых, – очень много звезд!  Но их количество зависит от координат местоположения на Земле, а также от текущей даты и времени. Кроме того, можно видеть линии созвездий и их границы, некоторые планеты, зеленую линию, представляющую горизонт (“Horizon”), RA-Dec-линии координатной сетки и красную точечную линию эклиптики (“Ecliptic”), которая показывает путь Солнца на фоне созвездий. Причем, больше объектов можно рассмотреть при помощи линзы (лупы).

8 Регулирование количества выводимых звезд

Как уже говорилось выше, нажатием на “+” можно увеличивать количество отображаемых звезд, а нажатием на “-” уменьшать. В левом верхнем углу “Параметров” показывается количество выводимых звезд и предельную величину их светимости (“magnitude”) (чем звезда более тусклая, тем величина ее яркости имеет более положительную величину). эта система была основана еще греческим астрономом Гиппархом во II веке до н.э. Каждая ступень величины равна корню пятой степени из 100, что приблизительно составляет в 2,5 раз. Самые яркие звезды имеют отрицательную величину яркости. Например, самая яркая звезда на небе – Сириус имеет величину «– 1,44». Наименее яркие объекты, наблюдаемые с Земли имеют величину около 25. «Шаровая» версия программы SKYGLOBE имеет базу об около 29060 звезд величиной до 7.6. Зарегистрированным пользователям высылается диск с базой о 250000 звезд.

9 Регулирование масштаба области просмотра («Z” – “зуммирование”)

SkyGlobe позволяет изменять масштаб отображения небесной сферы с помощью нажатия на клавишу “Z” (текущая величина масштаба – “Zoom” – показывается в левом верхнем углу “Параметров”). При величине “1” отображается половина небесной сферы. Минимальная величина – 0.20, максимальная – 26.0. “Z» – увеличивает масштаб просмотра, «Shift-Z” – уменьшает с большим шагом, максимально на 0.50. А «Alt-Z” и “Ctrl-Z” действуют аналогично, но с шагом 0.01. Для быстрой установки значения масштаба можно вызвать меню быстрых изменений нажатием на клавишу «Home», введя нужное значение напротив выбранного параметра (например, – “1” напротив “Zoom”) и нажав «y» на запрос о подтверждении изменений «Accept changes?».

10 Высота и направление просмотра звездного неба 

Для понимания того, что отображается на экране, надо понимать, как SkyGlobe интерпретирует направление (“Dir” – от “Direction ”) и высоту (“Elev” – от “Elevation ”). SkyGlobe показывает направление в градусах от направления на Север (0°) – отображается в окне “Параметров” с уточнением словами (“N” – север, «E» – восток и т.д.). 

Высота наблюдения (“Elev”) может изменяться от 0° до 90° относительно горизонта. Линия горизонта отображается прямой зеленой линией при высоте 0° Высота в 90° показывает направление просмотра в середину неба (в зенит) (горизонт при этом отображается зеленым кругом).

11 Регулирование направления и высоты
В SkyGlobe есть разные методы изменения направления и высоты. Во-первых, это клавиши “вверх” и “вниз”. Они меняют высоту на 5° Клавиши “влево” и “вправо” изменяют направление на 10°. Но направление сдвига звезд отличается при разной высоте просмотра. При 0° они могут сдвигаются по горизонтали или по дуге, в зависимости от координаты местоположения и направления просмотра. А при высоте в 90° они прокручиваются вокруг точки зенита. При других высотах оба эти направления гибридизируются. Для изменения направления и высоты можно использовать и другие клавиши или сочетания клавиш:

Alt-стрелки, Ctrl-стрелки
Изменяют сдвиг на меньшие шаги

N, S, E или W
Сразу устанавливают направление на выбранную сторону горизонта (оказывается внизу экрана)

PgUp, PgDn
Изменяют сдвиг на большую величину (“прыжками”)

12 Установка времени и даты

В SkyGlobe есть много разных методов установки времени и даты. В первую очередь – это использование клавиш с буквами. Время может изменяться вперед или назад по минутам или по часам. Дата может изменяться вперед или назад по дням, месяцам, годам, столетиям и тысячелетиям. Для изменения даты и времени иожно использовать следующие клавиши с латинскими буквами:

Для изменения на:
    Вперед
Назад

1 минуту
T
Shift-T

1 час
H
Shift-H

1 день
D
Shift-D

1 месяц
M
Shift-M

1 год
Y
Shift-Y

1 столетие
J
Shift-J

1 тысячелетие
U
Shift-U

Замечание: Нажатие “Home-Y” возвращает в текущую дату и текущее время.

Можно включить режим “Авто-изменения” (“Auto-Increment Mode”) для автоматического изменения даты и времени, пока он не будет отключен. Есть несколько параметров контроля авто-изменения даты/времени. По умолчанию они изменяются на 5 минут.

Если включить изменение по дате, то программа по умолчанию будет изменять просмотр неба со скоростью в 1 день. Обычно изменение происходит вперед, но можно его настроить и назад. Текущие настройки скорости изменений можно увидеть по “Shift-F2” в окне “Параметров”.  Их имена: “AutoTspeed” – автоизменение времени, “AutoDspeed” – автоизменение даты, “AutoType” – изменения по времени (“Т”) или по дням (“D”) и “AutoDir” – направление изменений (вперед (“F”) или назад (“B”)). Для изменений используются следующие клавиши:

A            – Вкл/выкл автоизменений.

Shift-A   – Смена направления изменений (вперед или назад).

Alt-A      – Смена типа изменений по времени или по дате.

(Shift) >  – Увеличение скорости изменений

(Shift) <  – Уменьшение скорости изменений

Замечание: клавиши “<” и “>” набираются с нажатым “Shift”!

Нажатие на «R» устанавливает текущее время и дату. А также включает или выключает «Real-Time Mode”, который синхронизирует время и дату по компьютерным часам. Буква “R” в строке времени окна “Параметров” показывает, что режим “Real-Time mode” включен.

Использование сидерических суток в качестве скорости автоизменений. Дело в том, что в качестве суток можно принимать вращение Земли относительно звезд (звездные сутки) и относительно Солнца (солнечные или «сидерические» сутки). А так как Солнце движется по эклиптике в том же направлении, в каком вращается Земля, то звездные сутки (23 час 56 мин 4 сек) оказываются короче солнечных (24 час 3 мин 56,554 сек).

Для использования в автоизменениях сидерических суток нажмите “Shift-R”. Звезды и созвездия будут казаться “замороженными”, хотя планеты будут продолжать двигаться на фоне эклиптики. Это используется для определения соотношения скоростей планет и изучения about retrograde motion. Повторное нажатие Shift-R отключает режим использования сидерических суток.

Отображение планет и их движения

SkyGlobe можно использовать для изучения движения планет вокруг Солнца. Для этого сначала надо включить отображение планет и их планет.

1. Нажмите F3 так, чтобы отображались планеты и их названия. Возможно, потребуется изменить время и дату для просмотра необходимых требуемых планет.

2. Измените направление просмотра на Юг (“S”) и время на 12:00 пополудни.

3. Нажмите V для отключения Daylight Savings Time. Если буква «D” не появится в строке времени окна “Параметров”, то “Daylight Savings Time” отключено.

4. Если необходимо, нажмите “Alt-A” для настройки автоизменений по дате.

5. Если эклиптика не отображается, то нажмите F6.

6. Нажмите A для просмотра движений планет.

Замечание: Так как координаты выбранного местоположения на Земле могут не соответствовать точно середине стандартного часового пояса, то Солнце может не находиться точно над направлением на Юг в полдень. Для размещения Солнца на направлении на Юг требуется изменить время. Но надо помнить о летнем и зимнем времени, обычно различающемся на 1 час. Поэтому в конце марта и в конце октября положение Солнца скачком будет изменяться на некоторое расстояние.

Кроме того, положение Солнца будет меняться по высоте в течение года из-за наклона земной оси и из-за того, что ее наклон по отношению к Солнцу меняется в течение года.

Меркурий и Венера быстро вращаются вокруг Солнца. Марс вращается медленнее и его видимая скорость может замедляться из-за того, что его орбита больше Земной. Другие внешние планеты движутся гораздо медленнее на фоне звезд.

Замечания по движению Луны и о ее фазах:

Watch the change in the Moon's icon to see how it goes through its phases, being always in New Moon phase when near the Sun.  Move to Midnight and the Moon will be in Full Moon phase when it shows up in the South.

Because the Moon's orbit is inclined about 5 degrees to the Ecliptic, it wanders above and below the Ecliptic each month.  This motion, which rotates through an 18-year cycle, accounts for the near periodicity of eclipses.  For example, take a look at the solar eclipse of July 11, 1991.  Slowly step through the hours and watch how the moon gradually overtakes the Sun.

Интересным методом наблюдения движения планет является режим сидерических суток, включаемого по “Shift-R”. При этом время будет изменяться через 23 час. и 56 мин. (или одни сидерические сутки). Планеты, особенно Солнце, Луна и внутренние планеты, будут двигаться на фоне неподвижных звезд в обратную сторону, чем их видимое движение.

Shift-F3 или Ctrl-F3 вкл/отк названия планет и Солнца и Луны. Alt-F3 вкл/откл просмотр орбит планет солнечной системы в виде, перпендикулярном их плоскости вращеня. В этом режиме доступны многие функции - Time, Date, Zoom и др.

13 Настройка линий и названий

В SkyGlobe можно быстро и легко изменять линии и названия объектов звездного неба. Настройка линий между звезд созвездий выполняется последовательным нажатием “C” («Shift-C”), изменяющим количество линий в созвездиях, от соединяющих более яркие звезды до соединяющих менее яркие звезды в созвездиях. Кроме того, нажатие на F10 вкл/откл вывод линий в созвездиях.

Нажатие на “G” (от “Guidelines” – “границы созвездий”) вкл/откл линии границы созвездий. Последовательное нажатие на “Shift-G” меняет их цвет. А “Alt-G” меняет вид линий – или сплошные, или точечные. Международный астрономический союз (International Astronomical Union – (IAU)) стандартизировал эти границы по аналогии границ стран.

Названия созвездий можно вкл/откл по клавише “F9”. А “Alt-F9” меняет их вид от краткого до полного с изменением шрифта.

Названия 3216 ярких звезд (величиной выше 5.6) могут быть отображены клавишей “F8”. А “Alt-F8” меняет их вид от краткого до полного с изменением шрифта. Нажатие “F8” с предварительным  “Shift” или “Ctrl” (или F12) вкл/откл названия номерных звезд.

Вкл/выкл отображения горизонта, зенита и меток высоты выполняется по “F5”. Вкл/выкл меток высоты отдельно можно выполнить по “Shift-F5” или “Alt-F5»

“F7» вкл/откл координатную сетку по типу земных меридианов и параллелей. («RA-Dec Grid Lines” – “Right Ascension and Declination”). Для них имеется два уровня яркости, регулируемых по “Alt-F7” через сплошные линии или через точечные. Чтобы увидеть вращение вокруг северной точки этой сетки надо нажать вид на Север (“N”) и включить автоизменение («А»). «А6» вкл/выкл линию эклиптики (путь Солнца на фоне звезд), для которой тоже есть два вида яркости через «Alt-F6».

“F4” вкл/откл просмотр других дальних объектов (всего порядка 110 from comets--and a selection of NGC-объектов).  Нажатие “Alt-F4” вкл/выкл их названия. А “Shift” или “Ctrl” меняют их количество на экране. Типы этих объектов:  open clusters, globular clusters, nebulas, спиральные и эллиптические галактики.

Отображение Млечного пути – “К” или “Shift-К” (разный вид). “Alt-K” меняет яркость. (или “Ctrl-K”).

Клавиша “О” вкл/откл два вида границы окна просмотра звездного неба или окна всей программы.  “Shift-O” меняет цвет границ, “Alt-O” вкл/откл центр окна просмотра, а “Ctrl-O” изменяет ее форму.

Управление яркостью звезд выполняется клавшей “В”, а также в сочетании “Shift-B” и “Ctrl-B”.

Список функций функциональных клавиш

  F1          Вкл/выкл список краткой помощи справа вверху

  F2          Вкл/выкл окна “Параметров” слева вверху

  F3          Вкл/выкл планет

  F4          Вкл/выкл дальних объектов

  F5          Вкл/выкл горизонта, зенита и меток высоты

  F6          Вкл/выкл линии эклиптики

  F7          Вкл/выкл RA-Dec-сетки

  F8          Вкл/выкл названий звезд

  F9          Вкл/выкл названий созвездий

F10         Вкл/выкл линий созвездий

F11         Вкл/выкл окна параметров мыши

F12         Вкл/выкл названий номерных звезд

Возможны комбинации этих клавиш с Alt, Shift или Ctrl. В большинстве случаев Shift увеличивает уровень отображения функции, Ctrl – уменьшает, а Alt– изменяет тип вывода.

Синонимом F11 является «Insert”, “Shift-F8” – синоним F12, “Ctrl-F8” – аналог “Shift-F12”.

Прочие команды

Enter            Выводит меню изменения некоторых параметров

Backspace    Отмена последнего действия

TAB      Поиск следующего положения sunrise или sunset Солнца (зависит от конкретной ситуации)

" (as in ditto)  Повторить последнюю команду

/                      Изменение яркости текстов

. (точка)         Нормальный/реверсивный фон у текстов

[                      Вкл/выкл флаг прецессии

V                 Вкл/откл переходов на летнее и зимнее время.

X                 Зеркальное отображение

Alt-F           Замена широты местоположения на противоположную

Alt-T           Замена типа вывода времени – или как AM/PM или как 24-часа

Ctrl-N          Отображение только ярких звезд и планет navigation

Ctrl-G          Черный фон или яркость синего фона

Ctrl-T           Переключение между Twilight фоновых режимов

14 Специальные клавиши (команды)
Клавиши ПРОБЕЛ, Home и End, а также Alt и Ctrl работают особым образом в SkyGlobe, облегчая ее использование

ПРОБЕЛ вкл./откл. так называемый ТУРБО-режим, который многократно повторяет выполнение функции нажатой после ПРОБЕЛА клавиши (ни в коем случае нельзя нажимать после ПРОБЕЛ-а клавишу ENTER! В противном случае станет бесконечной работа с окном конкретных настроек, выход из которого возможен только аварийным закрытием программы, например, по CTRL-Pause !). Для прекращения отработки включенной после ПРОБЕЛ-а функции надо повторно нажать ПРОБЕЛ. Эта функция работает с такими клавишами, как “Z” (Масштаб просмотра), “D” (Направление), “T”(Время) и “D” (Дата). Кроме того, ее можно попробовать использовать с клавишами “J” или “U” при просмотре направления на Север по теме изучения прецессии (см. дальше).

Home и End используются во многих командах по типу ПРОБЕЛ – т.е. выполняют функцию нажатой следом клавиши, но не постепенно, а сразу совершая “прыжок” к какому-то крайнему или исходному значению функции нажатой следом клавиши. Это может помочь при работе с “Z” (Масштаб просмотра) и “B” (Яркость), а также в командах T”(Время) и “D” (Дата).

Alt и Ctrl часто работают как небольшие позитивные или негативные изменения в командах, с которыми они используются (масштабирования, направлений и т.д.) (см. выше).

15 Настройка координат места наблюдения

Настроить координаты места наблюдения можно несколькими путями:

Используя меню Координат (Location Menu), которое вызывается клавишей “L” и появляется в верхней части экрана. В нем надо выбрать подходящий город (ближайший к требуемым координатам) и нажать Enter. (Это меню имеет более 230 городов со всего мира и имеет две страницы текста).

Press Home-L переносит в Caledonia, Michigan, USA. End-L переносит в экватор.

Затем можно откорректировать координаты с помощью клавиш Alt-N, Alt-S, Alt-E или Alt-W. Движение по линии Восток – Запад имеет эффект изменения локального времени на 1 минуту, которое соответствует 15 угловым минутам по долготе. При движении по линии Север-Юг также используется шаг 15 угловых минут, что соответствует 17 милям на местности.

16 Поиск и фиксация небесных объектов

Найти объект можно несколькими путями:  – через меню или мышкой. Меню поиска вызывается клавишей “F”. Мышкой можно просто переместить ее указатель на видимый объект на экране и щелкнуть дважды на нем (если название объекта отображается внизу слева в окне параметров мыши). Объект окажется примерно в центре экрана. Его положение можно заблокировать правой кнопкой мыши (для отключения блокировки нажать ESC). При этом если включить автоизменение, то объект будет сохранять свое положение примерно в центре экрана, но будут сдвигаться окружающие звезды и другие объекты. блокировка клавиатурой возможна только через меню поиска, в котором после выбора объекта надо нажать не Enter, а клавишу “L”.

17 Отображение рисунков объектов

(Перевод пропущен, так как требуется настройка файла AUTOEXEC.BAT и наличие файлов рисунков формата .PCX  or .GIF ).

18 Просмотр прецессионных изменений

Программа SkyGlobe изменяет изображение звездного неба с учетом прецессии земной оси, которая выполняет круг за 25776 лет (71.6 х 360°). С этим связано то, что нынешняя Полярная Звезда не будет постоянно находиться около небесного северного полюса. Со временем ее роль будут исполнять другие звезды: Errai, Alderamin, Deneb, Delta Cygni, Vega, Thuban и Kochab. Для просмотра прецессионных изменений можно выполнить следующие действия:

1. Найти Северную Звезду («Polaris” – это можно сделать разными путями, но наиболее простой – через меню поиска (“F”), в котором она находится в списке ярких звезд (Stars-Bright1). (Должен быть включен флаг прецессии (“[”) в окне “параметров” (Shift-F2) и полезно включить просмотр координатной сетки (F7 и Alt-F7)).

2. Нажать ПРОБЕЛ для включения Турбо-режима, а затем нажать на клавишу изменения времени или через год (“Y”), или через столетия (“J”), или через тысячелетия (“U”). В этом случае прецессионные изменения будут показываться в будущее. Для просмотра в прошлое надо нажимать эти же клавиши в сочетании с “Shift” (Shift-J или Shift-U). Диапазон изменений – от 30000 до н.э. до 30000 н.э. (один прецессионный цикл в каждую из сторон – в прошлое и в будущее).

19 Печать экрана SkyGlobe

Через клавишу “P”. Однако, в Windows лучше скопировать экран SkyGlobe в буфер обмена (PrintScreen) и затем вставить его в другую программу, а из нее распечатать.

20 Изменение настроек среды работы программы

Текущие настройки могут быть записаны в конфигурационный файл вида SKYGLOBE.CF#, где на месте знака диез должна быть цифра от “0” до “9”. Запись выполняется по клавишам “цифра” от “0” до “9”. Загрузка этих настроек выполняется по клавишам “Shift-цифра» (Shift-1, Shift-2 и т.д.). Можно загружать свои настройки во время загрузки программы по команде SKYGLOBE #, где на месте знака диез должна быть цифра от “0” до “9” (например: “SKYGLOBE 1”). По умолчанию настройки берутся из файла по цифре “0”. И есть еще вариант с буквой “I” (под Shift-I), но файл должен иметь имя «SKYGLOBE.CFU» и он создается всегда при выходе из программы.

SkyGlobe автоматически определяет видеоадаптер и загружает программу в VGA-режиме 640x480, если это возможно. Можно загрузиться в режиме SVGA под размер 800х600х16 по команде SKYGLOBE   S

21 Ввод точных значений
Можно ввести точные значения для ряда параметров в текстовом окне, вызываемом нажатием клавиши Enter. Некоторые значения можно пропустить, но RA и Dec надо заполнить оба обязательно, если требуется ввести какой-то из них. И нельзя изменить оба Elev-Dir и RA-Dec, так как SkyGlobe не может разместить центр в два места сразу.

22 Некоторые вопросы и ответы
Почему экран иногда “прыгает?

Из-за переходов с зимнего времени на летнее и наоборот. В любое время это можно отключить клавишей “V”. Для включения – опять нажать на “V”. Признак включения – буква “D” в строке времени в окне «Параметров» слева вверху.

Дисплей прыгает и при переходе с Юлианского календаря на Григорианский. Эта замена в разных странах произошла в разное время, но SkyGlobe считает этой датой дату 4 октября 1582, после которой следует 15 октября 1582.

23 Источники

A program as involved as SkyGlobe draws on many sources. The ultimate source in most cases is the academic community or NASA, but some of the best collections and representations of the data available are from the commercial realm.

The SAO star database was derived from the NASA CD-ROM "Selected Astronomical Catalogs, Vol 1.  This great disc is packed with all sorts of useful information, and I hope to find interesting ways to represent even more of it graphically and accessibly in future SkyGlobes and other programs.

The Milky Way representation has its origin in the work of Antonie Pannekoek, and was re-adjusted by hand for this version to give a smooth and pleasing effect with the minimum possible number of lines.  Obviously even the darkest of skies do not contain a big blue "tire track" running across it, but it is true that urban dwellers don't know what they are missing if they haven't ever experienced really good seeing.

The constellation boundary lines were derived from the NASA CD.  To save space only the corners were used; this will be improved in future versions as system resources continue to grow.

The star names were based on the SAO database from the CD, Sky Catalogue 2000.0, and Star Names: Their Lore and Meaning for the most part.  The latter is a fascinating work originally published in the 19th century.

Some good texts on computation are Spherical Astronomy by Green, Astronomical Algorithms by Meeus, and Practical Ephemeris Calculations by Montenbruck.  I also highly recommend A Field Guide to the Stars and Planets by Menzel and Paschahoff, and Wil Tirion's Uranometria 2000.0 and Sky Atlas 2000.0.

24 Глоссарий

altitude    В SkyGlobe, the sky height of the cursor represents altitude.

aspect ratio    Отношение высоты окна к его ширине. Может быть изменено с помощью “=” (полезно для ноутбуков или SVGAs)

Azimuth    The arc of the Horizon measured clockwise from the south point to the point where a vertical circle through a given heavenly body intersects the Horizon.  In SkyGlobe, the direction of the cursor represents azimuth.

celestial navigation    Navigation by observing apparent positions of heavenly bodies.  Ctrl-N restricts the SkyGlobe display to only those stars and planets used for celestial navigation.

celestial pole    Each of two points (north and south) in which the extended Earth's axis cuts the celestial sphere (the imaginary spherical shell formed by the sky) and about which the stars seem to revolve.

constellation boundaries    Border lines, similar to state or county borders, that group constellations.  Constellation boundaries were standardized by the International Astronomical Union so every star or object could be said to belong to a particular constellation.

Deep Sky Object (DSO)    As distinguished from stars, these are usually dimmer, but more interesting for telescopic viewing, and they include a list 110 objects compiled by Charles Messier, a French astronomer, to distinguish them from comets.  Those not making his list are often referred to by their number in the New General Catalog.

Ecliptic    The annual path of the Sun. In SkyGlobe, this path is represented with an dark red dotted line.

eclipse    When the Moon's light is obscured by the Earth intervening between it and the Sun (lunar eclipse) or when the Sun's light is obscured by the Moon intervening between it and the Earth (solar eclipse).

fish eye lens    A hemispherical convex lens for viewing in a full 180 degrees in all directions, creating a circular image with increasing distortion from the center to the periphery. The SkyGlobe sphere appears as though it were being viewed through a fish eye lens, with objects at the edges showing more distortion than objects at the center.

Hash-Marks   These are intermediate markings between the zenith cross and the horizon, and represent 15-degree intervals.

Horizon    The line or circle that forms the apparent boundary between Earth and sky.  In SkyGlobe, the Horizon is shown as a green line.  It represents an Elevation of 0 degrees.

International Astronomical Union (IAU)    This international body gets together to decide various standards, including constellation boundary lines and astronomical constants.

limiting magnitude    The magnitude of the dimmest star displayed.  The number of visible stars displayed is shown in the screen's upper left corner, followed by the limiting magnitude this number represents.  See also magnitude.

latitude    The angular distance north or south from the Equator of a point on the Earth's surface.  See also Right Ascension and Declination (RA-Dec).

longitude    The angular distance east or west on the Earth's surface, measured by the angle contained between the meridian of a particular place and some prime meridian, such as that of Greenwich, England.  See also Right Ascension and Declination (RA-Dec).

magnification    The ability to increase the size of an image and thereby view greater detail.  In SkyGlobe, magnification possibilities range from 1.0 (the smallest image, a view of a full 180 degrees) to 26.0 (the largest image and therefore the greatest detail, generally about 7 degrees top to bottom).  Z (for zoom) controls magnifi-cation.  See also Zoom factor.

magnitude    The brightness of a star or other celestial body as viewed by the unaided eye and expressed by a mathematical ratio of 2.512.  For example, a star of the first magnitude is about 2-1/2 times brighter than a star of the second magnitude and 100 times brighter than a star of the fifth magnitude.  Only stars of the sixth magnitude or brighter can be seen by the unaided eye.  In SkyGlobe, the magnitude of selected objects is shown in the screen's lower left corner.  See also limiting magnitude.

Messier objects    See Deep Sky Object (DSO).

New General Catalog (NGC)    A more complete catalog of DSOs than Charles Messier's, originally compiled by John L.E. Dreyer.

North Star    See Polaris.

orthographic    A projection method for displaying a curved surface on a flat surface.  SkyGlobe uses a modified orthographic projection of my own devising to attempt a rapid and realistic portrayal of large areas of the sky.

Polaris    A guiding star in celestial navigation because of its relative constancy (due to its close proximity to the North Pole).  Polaris is also called the North Star and the Pole Star.

precession    The wobbling motion of the Earth's axis of rotation, so slight that it's evident only after long spans of time (25,800 years).

retrograde motion    Apparent movement on the celestial sphere in the direction opposite to the natural order of background stars, or from east to west.

Right Ascension and Declination (RA-Dec)    The astronomical terms for terrestrial longitude and latitude in space.  Right Ascension corresponds to longitude while declination corresponds to latitude.  In SkyGlobe, the cursor's RA-Dec coordinates display in the screen's lower left corner.  RA-Dec grid lines are shown on the sphere by pressing F7.  See also latitude and longitude.

Shareware    A distribution method for software whereby people are encouraged to make copies for evaluation purposes, only paying if they plan to continue enjoying its use.  Without this distribution channel there would almost certainly be no SkyGlobe as we know it today.

Sidereal day    A day measured by or from the stars and which is equal to 23 hours and 56 minutes.  To have SkyGlobe Auto-Increment the Date by one Sidereal day, press Shift-R. See also Auto-Increment mode.

View Direction    The orientation of the SkyGlobe display, represented by degrees:  0 for due north, through 180 degrees for due south, to 350 degrees for 10 degrees west of north.  The view SkyGlobe provides assumes you're standing outside looking in the same direction your feet are pointing.  The View Direction is shown in the screen's upper left corner.

View Elevation    The orientation of the SkyGlobe display, represented in degrees ranging from 0 degrees (viewing the Horizon) to 90 degrees (viewing the Zenith).  The View Elevation is shown in the screen's upper left corner.

Zenith    The point on the celestial sphere that is directly overhead from the observer's position.  In SkyGlobe, the Zenith is shown as a cross mark (+) on the screen.  It represents an Elevation of 90 degrees.

Zoom factor    The measurement for magnification, which in SkyGlobe ranges from 1.0 to 26.0.  See also magnification.
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